
白河國中資訊科技課程: 2學期第 2 堂:人物跳舞音樂設計 

一、登入帳號: 

同學點選網站: https://scratch.mit.edu/ 

右上角登入，帳號: 

帳號規則: bh111+班級+座號，例如 802 班 7號為 bh1110207共 9位數 

密碼皆為:ab123456 

 

  

https://scratch.mit.edu/


今日操作重點:使用廣播功能讓角色依序跳舞並加入音樂 

人物:可以下載 gif 檔變成動圖 

音樂:可以至 https://www.youtube.com/audiolibrary 

二、角色設定 

(一) 在角色編輯區，刪除貓咪角色，使用你想讓他跳舞的角色，這裡老師加入

四人 

 

分別點選每個人物角色，可以看到每個角色都有一些不同的舞蹈造型，待會使

用到這些造型。 

https://www.youtube.com/audiolibrary


 

透過角色區域的 x、y 和尺寸功能，設定每個人物角色在舞台上的大小和位

置。 



 

積木程式原理  

因為有四個角色，各自的積木程式如下： 

• 第一個人物： 

在點擊綠旗後，設定最初的造型，接著讓造型變換十次，變換結束後變回原本的

造型，同時發送「a」的廣播訊息。 



 
第二個人物： 

第一組程式在點擊綠旗後，設定最初的造型，第二組程式設定收到 a 的訊息後，

讓造型變換十次，變換結束後變回原本的造型，同時發送「b」的廣播訊息。 



 

第三個人物： 

第一組程式在點擊綠旗後，設定最初的造型，第二組程式設定收到 b 的訊息後，

讓造型變換十次，變換結束後變回原本的造型，同時發送「c」的廣播訊息。 



 
第四個人物： 

第一組程式在點擊綠旗後，設定最初的造型，第二組程式設定收到 c 的訊息後，

讓造型變換十次，變換結束後變回原本的造型。 



 

完成效果  

四個角色都設定完成後，點擊綠旗，就能看到人物依序跳舞的動畫。 

(二) 我們想讓角色不斷接力跳舞，所以我們讓第四個角色結束後也廣播訊息

d，接著讓角色一收到廣播訊息後繼續跳舞： 

 



 

(三) 最後我們想讓每個角色跳舞時播放獨立音效，可以

在每個人的指令裡面加入音樂，並讓跳完後結束音樂： 

 



 

我們可以針對每個音效做特效出來： 



 

最後指令如下：角色１ 

 



角色二 

 

角色三： 

 



角色四： 

 

【今日作業】 

請同學選擇適當別使用上述指令，自行設計跳舞音樂效

果。 

  



【如何繳交作業】 

1:按下儲存檔案 

2:修改檔案名稱為班級加座號，如 80229 

3:按下分享 

4:按下切換到專案頁面 

 

5.按下加入到創作坊

 

6.選擇今天課堂數，再按下確定!完成!!! 
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